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Постановка задачи
Нужно оформить документ ("техническое предложение" по проекту), включающий в себя:
1. Маркетинговый паспорт:
· Изучение рынка.
· Планирование продукта.
2. Схема данных
3. Схема интерфейса
4. Тестовый сценарий
5. Эскизы отдельных экранных форм
6. Описание планируемой архитектуры
7. Организационное планирование:
· Оценка трудоёмкости
· Календарный план


Исходное описание проекта выглядело следующим образом:

Задание 68. Движок и обвязка игры «ночной дозор».

Люди по всей стране играют в игры вроде «Ночного дозора». Они разбиваются на команды и ночью выполняют задания, которые им выдаёт система. Нужно запроектировать:
· сайт организатора подобной игры (форум, команды, участники, обсуждения, планы etc)
· движок самой игры (управление публикацией заданий) причём не просто в режиме публикации на сервере но и с вариантами нотификации (sms, email etc)
· движок общения-управления для команды - сервис мгновенных сообщений, штаб, интеграция с картой и gps.
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Техническое предложение
Движок и обвязка игры «Ночной дозор».
3. [bookmark: _Toc280642452]Маркетинговый паспорт
1. [bookmark: _Toc280642453]Название продукта:
«Движок и обвязка игры Ночной Дозор».
2. [bookmark: _Toc280642454]Позиционирование продукта:
«Extreme game Night Dozor –организуй игру в своем городе».
3. [bookmark: _Toc280642455]Рынок 
3.1.Сегментирование потребителей
Признак сегментирования - возраст игроков.
Сегменты:
· 18 - 25 лет (в основном учащиеся колледжей, техникумов ,высших учебных заведений).Они в основном заняты учебой, мероприятиями, проводимыми в их учебных заведениях, времени свободного не так много. Малая часть из них работает, поэтому деньги на взнос найдутся не у каждого.
· 25 - 35 лет (работающие люди, в основном ведущие активный образ жизни). Состоявшиеся личности в жизни, готовые выплеснуть адреналин, заплатить за участие, интересно провести время в компании друзей или новых знакомых.
· 35- 55 лет (работающие люди, в основном стремящиеся к пассивному отдыху). Большинство из них предпочтет в свободное время отдохнуть дома, на даче,  провести время с семьей, отправится на какое-нибудь культурное мероприятие.
· 55 и более лет ( в основном пенсионеры).Бывали случаи играли пенсионеры, но это крайне редко. Такую игру себе могут позволить лишь те, у кого хорошее материальное положение и здоровье.

Наш продукт будет ориентирован преимущественно на: 
· пользователей в возрасте от 25 до 35 лет, это около 20% пользователей   рунета (около 12 млн. человек)
· как мужчин, так и женщин, жаждущих адреналина и экстрима, проявления своей логики и которые рады новым знакомствам
· различного социального положения (наличие автомобиля- плюсик команде)
· способны отдать за игру в основном : в маленьких городах от 500 до 1000 рублей, в средних от 1000 до 1500 рублей, в крупных от 1500 и более.
· Условия работы могут быть разнообразными: дома, на работе, на отдыхе и т.д. 
· Желание выбросить адреналин, поучаствовать в интересных приключениях, побывать на неизвестной местности вместе со своими друзьями, а также найти новых знакомых, у людей возникает часто, соответственно потребность в данном продукте будет высокая.
· Насколько часто пользователи имеют потребность в продукте:2 раза в месяц.
· Образовательный уровень: обычный пользователь интернета
· Что объединяет пользователей – где их можно увидеть/встретить в товарных количествах: их объединяет командный дух, азарт, адреналин, новые знакомства. Встретить их можно на сайте игры,форуме(команды).
· Необходимо будет иметь доступ в интернет, за частую мобильные интернет, т.е. сотовые операторы.
4. [bookmark: _Toc280642456]Текущее состояние рынка (конкуренты)
4.1. Список конкурентов:
· NIGHT GAME DOZOR
· ENCOUNTER
4.2. Особенности каждого конкурента
4.2.3. NIGHT GAME DOZOR
· Название
«NIGHT GAME DOZOR» (http://classic.dzzzr.ru/) Санкт-Петербургский проект игры «Ночной дозор». Связывает  почти все крупные и средние города России. Проекту уже пять лет.
· Услуги:
1) возможность выбрать свой город; форум, FAQ, архив игр, рейтинг команд, анонсы игр
2) правила игры (очень подробная информация по каждому шагу)
3) Dozor - мания, раздел содержащий такие подразделы как: программы, оболочки, скины игры, творчество игроков Dozor, галерея Славы, аудио и видео материалы об игре, манифест организатора, дозорный словарь
4) магазин-заказ товаров
5) друзья сайта;
· Организация игры:
1) Взнос с участника 2500 рублей за игру
2) количество игр в месяц-2
3) на каждой игре почти по 10 команд
4) участников в команде  неограниченно (может 5,10,20,60)
5) приз - бесплатное участие в следующей игре и подарки от спонсоров
6) выдача заданий и прием кодов автоматически производится программой, ссылка на которую присылается игрокам в письме подтверждении их заявки на игру. Доступ к ней осуществляется только с мобильных устройств, корректно распознающих WML 1.0 или браузером Опера (в т.ч. мини-Опера). 
· Отзывы:
1) Скажите пожалуйста, по-вашему то, что для того чтобы завести аккаунт на сайте нужно потратить полчаса - это нормально? Неужели так сложно сделать аяксовую проверку логина? Почему не регистрируются аккаунты, где указан один и тот же почтовый ящик? Я вот периодически выхожу за разные команды под разными аккаунтами, и меня задрала необходимость при регистрации пер***рать, какие же ящики я ещё не использовал. (Кстати, при таком переборе возникает ошибка регистрации, и все заполненные поля на форме нужно заполнять заново. Гениально, да?)
2) очень хороший сайт, красивый дизайн, хорошая навигация, много содержательной информации, движок на высоте, много игроков
3) сыграли благодаря этому проекту уже 5 игр, были очень довольны..спасибо проекту
4) интересный сайт, но до уровня encounter – далеко

4.2.2. . ENCOUNTER
· Название
Международная сеть городских игр Encounter.Разработан проект в 2004 году. Есть возможность выбрать нужную страну, а за тем город. Открытые городские игры в Москве и Московской области проходят на сайте: http://moscow.en.cx/.
· Услуги:
1) форум, FAQ, рейтинги: ТОП 5 личного состава, ТОП 5 команд, ТОП 5 авторов, архив игр, календарь игр.
2) игры: описание 6 игр, а также их правил
3) Сеть--->Поиск – позволяет найти команду по названию и участника по ID – номеру
4) Медиа: фильмы, фотогалереи, музыка, логотипы, полиграфия и так далее
5) Магазин: возможность приобрести одежду, символику, сувениры
6) Глобальная живая помощь (онлайн службы для ответов на ваши вопросы)
· Статистика:
1) Всего в проекте: 222 142 участника, 29 434 команды
2) Всего в домене: 7 145 участников, 637 команд.
3) Среднее кол-во новобранцев за месяц: 17 участников.
4) Средне онлайн на сайте – 14 человек ( http://moscow.en.cx/)
· Организация игр:
1) Самой популярной и заметно превосходящей по число игр и участников является игра «Схватка». Кол-во игр в месяц -2.Взнос 5000 рублей с команды. Приз – 20% от суммы взносов. В среднем в каждую игру играют по 8 команд.
2) Остальные игры проводятся достаточно редко, 1 или 2 раза в год. Взнос с участника колеблится от 150 – 1000 рублей. Приз – 50% от суммы вкладов. Участников в среднем 3.
3) Игра «мозговой штурм» является бесплатной, проводится  примерно 6 раз в год, кол-во команд в среднем 130.
· Отзывы:
1) «Схватка» - отличный вариант "активного отдыха"! Отличная разминка для мозга. А те, кто думает, что это слишком легко для него, пусть попробует... И тогда посмотрим, кто умнее.
2) Играли в «кэшинг» - Спасибо за игру!!! Ребята авторы, вы молодцы, игра интересная, было над чем подумать, голова ломилась от мыслей и идей куда пойти поискать!!! За реквизиты отдельное спасибо, приятно было их находить!!! Так держать!!!
3) Игра схватка офигеная, авторам спасибо. Антуражность на высоте, очень порадовала.
4) Офигенный сайт, очень много интересного в медиа, на форуме сижу по пол дня...есть с кем пообщатся по поводу игр.
5) Очень мало проводится игр фотоохота в моем городе..а жаль, хотелось бы по больше.

4.3. Сравнительная таблица функционала (фичей)  конкурентов и нашего продукта:
	Возможности и функции
	NIGHT GAME DOZOR
	ENCOUNTER
	Наш продукт
	Восстребованность

	Наличие личной странички игрока
	+
	+
	+
	Обязательно

	Возможность выбрать город
	+
	+
	+
	Обязательно

	Возможность поиска участника или команды 
	-
	+
	+
	Желательно

	Возможность создать фотогалереи
	-
	+
	+
	Желательно

	Возможность прослушивания музыки на сайте
	-
	-
	-
	Возможно

	Послужной список участника
	-
	+
	+
	Возможно

	Форум
	+
	+
	+
	Обязательно

	WAP, PDA версии сайта
	-
	+
	+
	Возможно

	Онлайн-помощь
	-
	+
	+
	Возможно

	движок самой игры 
	+
	+
	+
	Обязательно

	Получение задания координатором команды на сайте
	-
	+
	+
	Желательно

	Ввод кода игроками на сайте(найденого входе задания кода)
	-
	+
	+
	Обязательно

	Выдача заданий и прием кодов автоматически производится программой, логин и пароль на которую выдает организатор до игры.
	+
	-
	-
	Желательно

	Получение заданий по SMS, email
	-
	-
	+
	Желательно

	движок общения-управления для команды:
	+
	+
	+
	Обязательно

	сервис мгновенных сообщений
	+
	+
	+
	Обязательно

	штаб
	+
	+
	+
	Желательно

	Интеграция с картой
	+
	+
	+
	Желательно

	Радиосеть (как у таксистов)
	-
	-
	+
	Возможно

	gps
	-
	-
	+
	Желательно

	Приватность каких-либо данных в своей страничке
	+
	+
	+
	Желательно


Из анализа потребителей можно понять, что потенциальным сегментом потребителей для нашего продукта будут потребители от 25 до 35 лет.
Исходя из исследования конкурентов – идеальный конкурент это NIGHT GAME DOZOR.

5. Коротко описанные основные сценарии использования
1) Регистрация + Вход  ->Мой аккаунт ->Редактирование данных
2) Регистрация + Вход ->Сеть-> Поиск ->Команды по ее названию ->Ошибка
3) Регистрация + Вход ->Медиа -> Фотогалереи->Создать новую фотогалерею
4) Регистрация + Вход ->Мероприятия ->Конкретное мероприятие->принять приглашение.
5) Регистрация + Вход ->Игры -> Определенная игра->Сделать взнос->Подтвердить участие->
6) Авторизация ->Капитану - выделить активный состав команды ( именно этим игрокам будут начислены игровые очки и открыт доступ к получению задании во время игры) ->в момент старта игры откроется новое окно с заданием->Получение задания-> Приступление к его выполнению.
7) Любой член команды: Авторизация->Вход в игру ->получить задание ->приступить к его выполнению ->получить подсказки.
8) Найденный код: полученный код ввести в поле «Ответ» (находится внизу страницы с заданием) ->код верен, то вы автоматически получите следующее задание
9) Во время игры: произошёл сбой или вы вышли с сайта ->повторная авторизация ->автоматически откроется страница с текущим заданием для вашей команды.
10) Капитан: скачивает программу, автоматически выдающую задания и принимающую коды ->вводит логин и пароль, полученные организатором ->обновить->первое задание.
11) Штаб->Поиск предполагаемого места на карте ->отправка информации по ICQ->получение ее полевым игроком.
6. План продаж, распространения
· «Большинство российских и зарубежных маркетинговых исследований показывает, что хорошие позиции в популярных поисковых системах привлекают посетителей в несколько раз эффективнее многих видов интернет рекламы и традиционной рекламы .»
· Раскрутка в поисковых системах (по поисковым запросам типа «Ночной дозор в Ижевске», «активные игры в Ижевске», «экстрим в Ижевске»).
· Баннеры имеет смысл размещать на таких сайтах как: http://fanlife.ru/, http://izhevsk.ru/, www.izhlife.ru/ .
· Регистрация сайта в рейтингах и системах сбора статистики посещений (Rambler TOP 100, HotLog, RAX, Mail и др., с размещением на сайте счетчиков систем сбора статистики).
· (http://www.izhevsk-brand.ru/portfolio/promo_design) 
· Сообщества и популярные сервисы Интернет.(создать и раскрутить группу вконтакте)
· Выкладывание визиток, рекламных листов в местах, где в больших количествах присутствует наш потребитель (ночные клубы, кафе, университеты, различные развлекательные, торговые центры).
7. Риски
· Слабая разрекламированность нашего проекта.
· Рост числа подобных проектов - уменьшение числа клиентов.
· Усложнение движка игры вариантами нотификации.
· Движок обшения для команды (интеграция с gps).
· Платежеспособность потребителей.
8. Предполагаемая цена продукта и предполагаемое количество продаж
Так как на сайте http://classic.dzzzr.ru в списке городов нет Ижевска, выберем тот город, население которого примерно такое же как в Ижевске (примерно 600000 человек). Это будет город Ульяновск. (http://ru.wikipedia.org/wiki/Список_городов_России_с_населением_более_100_тысяч_жителей.)
За 2009г. в Ульяновске играло 11 команд по этому проекту. Взнос с команды 2500 рублей. Игры проходили в 4 сезона:
(http://classic.dzzzr.ru/ul/?section=rating&year=2009&season=4&sgms=1) 
1) В основном играли 9 команд по 6 игр:9*6*2500=135000р
2) В основном играли 7 команд по 6 игр:7*6*2500=105000р
3) В основном играли  7 команд по 6 игр:105000р
4) В основном играли 4 команды по 6 игр и 2 по 4: (4*6+2*4)*2500=80000р
В сумме получается 425000р. Игра с каждым годом свою популярность не теряет, так что можно ожидать такого результата.(«+» «-» пару команд).1-й сезон 2010 года
http://classic.dzzzr.ru/ul/?section=rating&year=2010&sgms=1
9. Функциональный портрет.
Должно быть реализовано следующее:
· Регистрация новых пользователей 
· Личная страничка пользователя, с возможностью приватности того или иного пункта
· Возможность создания команды
· Анонсы игр – календарь, с подробным описанием каждой игры (название, взнос, начало...) и подачей заявки
· Раздел для новичков(правила, основные вопросы по организации и участию в игре)
· Форум для общения
· Архив игр; описание, статистика, отчет, оценки, фотографии о каждой игре.
· Галерея – фотографии, аудио – видео материалы, дозор-словарь
· Поиск участника по ID, команды по названию
· Публикация заданий и ввод кодов на сайте
· Получение заданий участниками по SMS, email
· Управление – общение команды: штаб, SMS, ICQ, интеграция с картой и gps, радиосвязь
· Оплата взноса капитаном команды через WebMoney
4. [bookmark: _Toc280642461]Схема данных
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· Таблица User содержит информацию о игроках.
· Таблица Member показывает, что игрок, не состоявший ни в одной команде, может подать заявку на вход в любую команду, а если игрок состоит в команде, то он может тоже подать заявку в другую команду, покинув старую автоматически.
· Таблица Team содержит данные о командах.
· Таблица PlayersOnGame показывает, какие игроки за какие команды будут играть.
· Таблица Role содержит сведения, какую роль играет игрок  в конкретной игре.
· Таблица TeamsOnGame показывает, какие команды играют в конкретной игре.
· Таблица Game содержит информацию о любой игре.
· Таблица Auto содержит данные о машинах, участвующих в предстоящей игре.
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1. Главная страница - стартовая страница. На ней будет располагаться:
· краткое описание сайта,
· форма для авторизации,
· ссылка для перехода к регистрации,
· ссылка зайти под гостем.
2. Гость - на ней будут располагаться:
· ссылка для регистрации,
· ссылки к разделам: фото / видеоматериалы, дозорный словарь, анонс игр, о проекте, архив игр, форум, FAQ, новости, рейтинг команд
· также будет располагаться календарь и немного информации о игре ночной дозор, контакты организаторов.
3. Форма авторизация содержит поля:
· Имя пользователя
· Пароль
· Кнопка «Ok».
4. Администратор – на ней будут те же ссылки что и Гостя, но плюс еще
· Поиск команды, игроков
· Игра сейчас
· Также будет располагаться календарь и немного информации о игре ночной дозор, контакты организаторов.
5. Игра сейчас – страница доступная только администратору для редактирования. Содержит:
· поле для описания задания,
· поле для ввода кода,
· кнопку Ok, если код верен страница обновляется, появляется второе задание, если нет то выплывает окошко на передний план неверно,
· поле для написания первой подсказки,
· поле для написания второй подсказки,
· таймер,
· список этапов в игре,
· список команд, участвующих в игре.
6. Пользователь – на ней будут те же ссылки что у администратора, плюс ссылка на разделы:
· Редактирование личных данных
· Командные настройки
· Также будет располагаться календарь и немного информации о игре ночной дозор, контакты организаторов.
7. Поиск игроков, команды – форма, содержащая поля
· Искать команду по названию
· Игрока по ФИО
· Кнопки «поиск» и «вернутся назад».
8. Игра сейчас (пользователь). Страница доступная координаторам команд с момента начала игры. Во время игры самообновляется (появление первой подсказки через 30 минут). Содержит:
· информацию о задании,
· поле для ввода кода,
· кнопку Ok . если код верен страница обновляется, появляется второе задание, если нет то выплывает окошко на передний план неверно,
· поле для появления первой подсказки,
· для второй подсказки,
· таймер,
· список команд участвующих в игре,
· список этапов.
9. Изменение данных о себе – содержит те же поля, что и регистрация. Кнопки «сохранить» и «отмена».
10. Командные настройки – содержит немного информации о том, какова должна быть команда для успешной игры. Содержит ссылки на разделы:
· Присоединение к команде.
· Создание команды
· Моя команда (если у вас нет команды, при попытках зайти сюда будут появляться соответств. сообщения)
11. Присоединение к команде – содержит поля:
· Расскажите о себе
· Выберите команду (При выборе той или иной команды будет появляться информация о ней под полем)
· Содержит кнопку «Подать заявку».
12. Создание команды – страница создания своей команды. Содержит поля
· Название
· История
· Дата основания
· Девиз
· Логотип
· Кричалка
· Гимн
· ВЕБ – сайт
· Содержит кнопки «Создать команду» и «Отмена».
13. Моя команда – на этой странице содержатся все поля страницы создания команды, можно изменить любое поле капитану. Содержит кнопку «сохранить изменения», «удалить команду» и «отмена» (капитан). Содержит ссылки на разделы:
· Состав
· Подача заявки на игру (капитан).
· 13.1.Состав – страница – список всех игроков команды, возле каждого есть кнопка «удалить», а у тех кто подал заявку кнопки «подтвердить», «удалить».
14. Рейтинг команд – страница рейтинга команд. На ней будет информация о том как строится система рейтинга, у каждого сезона своя общая таблица. Текущий (начальный) сезон будет первый (под информацией о системе рейтинга), и таблица первая, потом 2-й сезон и 2-я таблица под ними и т.д. Редактирует администратор.
15. Новости – страница новостей. Новости располагаются списком, у каждой название, короткое описание, дата добавления. Рядом с каждой новостью есть кнопка «подробней», при нажатии которой текст новости открывается полностью на этой же странице. Добавляет администратор.
17. Раздел – переходим к нему со страницы FAQ. Каждый отдельный раздел содержит свою информацию по своей теме. Например раздел «Что нужно знать новичкам». Каждый раздел описан в форме вопрос – ответ. Содержит кнопку «Назад».
18. FAQ – страница помощи. Состоит из списка разделов. Под каждым разделом написано кратко о чем он и есть кнопка «подробнее», благодаря которой мы переходим к самому разделу.
19. Форум – форум (отдельный движок).
20. Архив игр – список всех прошедших игр. У каждой игры там есть заголовок (№игры, дата проведения, название игры). Возле каждой такой формы игры есть кнопки:
· «Статистика»,
· «Описание»,
· «Обсудить».
Нажав кнопку «Обсудить» мы попадаем в соответствующую тему на форуме.
· 20.1.Описание – содержит описание выбранной нами игры (авторы, зона покрытия, легенда, дополнительные принадлежности.
· 20.2.Статистика – статистика выбранной нами игры. Содержит информацию о прохождении каждой команды каждого уровня (какие задания выполнены, не выполнены, неполученные, какие с помощью подсказок).Также информация о полученных штрафах и бонусах. Общее время прохождения всех уровней.
22. Мероприятия – переходим сюда из раздела Анонсы. Тут будут различные запланированные мероприятия. (походы на дискотеки совместные и т.д.). Каждое мероприятие подробно описано.
23. Предстоящие игры – список 2-х следующих игр. Каждая игра описана подробно (взнос, дата, время, название, авторы, дозотория и т.д.). После описания каждой игры есть кнопка «Подать заявку» (капитан).
· 23.1.Подача заявки на игру (капитан) – содержит поле «Введите название команды». При нажатии на кнопку «Добавить игрока» появляются поле выбора игрока из своей команды и поле выбора роли, которую он будет играть (игроков хоть сколько). Есть кнопки «Подать заявку» и «Отмена».
24. Анонсы – немножко информации о разделах «Мероприятия» и «Предстоящие игры» и ссылки на эти разделы.
25. О проекте – на этой странице будет история создания проекта, подробности о проекте.
26. Фотогалерея – список альбомов с фотографиями. У каждого альбома название, дата и время создания, количество фоток. На каждой альбом ссылка (его название) перехода к нему. Альбомы может создавать только админ.
27. Альбом – фотографии альбома. Фотографии буду располагаться виде прямоугольной матрицы, при нажатии на отдельную фотографию она будет увеличиваться. Пользователь может добавить фотки, в зависимости какие права на альбом поставил админ. Есть кнопки «Назад», «Добавить фотографию».
29. Видео – материалы – список видео - файлов. Название видео файла, кто залил, дата заливки, формат. Возле каждого файла есть кнопка «Скачать». Также есть кнопка «Назад»
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1) Переход на сайт, должна открыться стартовая страница.
2) Нажимаем на ссылку «зайти под гостем» попадаем на главную страницу сайта.
3) Нажимаем на ссылку «Новости», попадаем на страницу со списком новостей.
4) У новости «Новые призы от спонсоров» нажать кнопку «подробнее».
5) Проверить, что новость открылась полностью.
6) Нажимаем на ссылку «вернутся на главную страницу».
7) Нажимаем на ссылку «форум». Посетитель попадает на форум.
8) Нажав на ссылку «тема», переходим на страницу темы.
9) Нажимаем на ссылку «Добавить сообщение».
10) Проверяем, что вылазит ошибка, так как не зарегистрированы.
11) Нажимаем на ссылку «вернутся к главной странице».
12) Нажимаем на ссылку «Видеоматериалы» попадаем на страницу со списком видео.
13) Нажать на кнопку «добавить видео» 
14) Проверить, что вылазит ошибка, так как не зарегистрированы.
15) Нажать на кнопку «скачать» возле видео «Игра №1»открывается окошко.
16) В окошке выбрать путь С://Мои документы/
17) Нажав на кнопку «Ок», окошко убирается.
18) Проверить, что загрузка файла идет.
19) Нажав ссылку «Назад» гость возвращается на главную страницу.
20) Нажав на ссылку «FAQ» гость попадает на страницу помощи.
21) Нажать на ссылку «Подробнее» возле раздела «Что нужно знать новичкам?».
22) Просмотреть открывшуюся страницу.
23) Нажав на кнопку «Назад» гость возвращается на страницу FAQ.
24) Нажимаем на ссылку «Вернутся на главную страницу.
25) Нажав на ссылку «О проекте» попадаем на страницу с историей проекта.
26) Нажимаем на ссылку «Вернутся на главную».
27) Нажимаем на ссылку «Зарегистрироваться». Открывается страница регистрации.
28) В поле «Логин» ввести Petr
29) Нажать кнопку «проверить логин».
30) В поле «пароль» ввести amx376
31) В поле «Повторите пароль» ввести amx376
32) В поле «ФИО» ввести Рогов Петр Андреевич
33) В поле «e-mail» ввести APetr@mail.ru
34) В поле «Пол» выбрать мужской
35) В разделе «дата рождения» выбрать День -21 Месяц -10 Год -1980
36) В поле «Телефон» ввести 89503420909
37) В поле «ICQ» ввести 789870
38) В поле «город» написать Ижевск
39) Нажать на кнопку «Зарегистрироваться»
40) Нажимаем на ссылку «Вернутся на главную
41) Проверить, что пользователь зарегистрировался
42) В поле «Логин» формы для авторизации вводим Petr
43) В поле «Пароль» вводим amx376
44) Нажать кнопку «Войти». Теперь вам доступны все разделы сайта
45) Нажимаем на ссылку «Изменение личных данных»
46) Проверить, что все данные верны после регистрации
47) В поле «ICQ» ввести 567091341
48) Нажать кнопку «Сохранить»
49) Проверить, что изменения сохранились.
50) Нажать на ссылку «Вернутся на главную»
51) Нажимаем на ссылку «Изменение личных данных»
52) Смотрим, что изменения сохранены.
53) Нажать на ссылку «Вернутся на главную»
54) Нажимаем на ссылку «Поиск игроков, команды». Появляется форма поиска
55) В поле «Искать игрока по ФИО» вводим Мелов Андрей Николаевич
56) Нажимаем кнопку «Искать». Выдается ошибка «Такого пользователя не найдено»
57) В поле «Искать игрока по ФИО» вводим Лаков Игорь Юрьевич
58) Нажимаем на кнопку «Искать». Появляется ссылка на страницу найденного
59) Проверить, что действительно найден искомый
60) Нажать на ссылку. Переходим на страницу найденного
61) Проверяем
62) Нажимаем на ссылку «вернутся к поиску»
63) В поле «Название команды» ввести Удача. Открывается страница с её данными
64) Нажимаем на ссылку «Вернутся на главную»
65) Нажать на ссылку «Командные настройки». Открывается страница настроек
66) Нажать на ссылку «Моя команда»
67) Проверить, что выдается ошибка «Вы не состоите ни в одной команде»
68) Нажать на ссылку «Присоединение к команде». Открывается страница для заявки
69) В поле «о себе» ввести Рогов Петр, играю в игру 5 лет, в основном драйвером
70) В разделе «Выбрать команду» выбрать команду с названием «Силачи»
71) Нажать кнопку «Подать заявку»
72) Проверить, что заявка подана.
73) Нажать на ссылку «Вернутся к командным настройкам»
74) Проверить надпись возле «заявки» ваша заявка на рассмотрении
75) Нажать на ссылку «Создать команду». Открывается страница для создания команды
76) В поле «Название» ввести «ФСБ»
77) Нажать на кнопку «проверить название». Выходит сообщение «Название свободно»
78) В поле «История» ввести «Идея создать такую команду была давно»
79) В поле «Девиз» ввести «ФСБ – всех умнее на земле»
80) В поле «кричалка» ввести «ФСБ выигрывает всегда, потому что всех быстрее она»
81) Поле гимн оставить пустым
82) В разделе веб – сайт выбрать нет
83) Нажать кнопку «Создать команду». Открывается страница моя команда
84) Проверить, что все введенные данные верны
85) Жмем ссылку «Состав». Открывается страница с составом игроков
86) Возле Иванова Юрия нажимаем кнопку «Подтвердить»
87) Возле Дубова Никиты жмем кнопку «Отмена»
88) Жмем на ссылку «Моя команда»
89) Жмем на ссылку вернутся на главную
90) Жмем на ссылку «Анонсы игр»
91) Жмем на ссылку «Предстоящие игры»
92) Возле игры под названием «Переполох» жмем кнопку подать заявку»
93) В открывшейся странице в поле «Введите название команды» ввести «ФСБ»
94) Нажать кнопку «Добавить игрока»
95) В поле выбора игрока из своей команды выбрать Иванов Юрий
96) В поле «роль для него» выбрать координатор
97) Нажать кнопку «Подать заявку». Появляется сообщение заявка принята
98) Проверить, что заявка принята
99) Жмем на ссылку «Вернутся на главную»
100) Жмем на ссылку «Анонсы игр»
101) Жмем на ссылку «Предстоящие игры»
102) Возле игры под названием «Переполох» жмем кнопку «заявки»
103) Проверяем наличие своей команды
104) Жмем на ссылку «Вернутся на главную»
105) Жмем на ссылку «Командные настройки»
106) Жмем на ссылку «Моя команда»
107) Жмем на кнопку «Удалить команду»
108) На вопрос «вы действительно хотите удалить команду?» Жмем на «Ok»
109) Проверить ,что команда удалилась
110) Нажать на ссылку «Командные настройки»
111) Нажать на ссылку «Моя команда»
112) Проверить, что выдается ошибка «Вы не состоите ни в одной команде»
113) Жмем на ссылку «Вернутся на главную»
114) Жмем на ссылку «рейтинг команд». Открывается страница с рейтингом
115) Смотрим
116) Жмем на ссылку «Вернутся на главную»
117) Жмем на ссылку «Архив игр». Открывается страница с прошлыми играми
118) У игры «Найди и выиграй» от 22.07.2010 жмем кнопку «Описание»
119) Смотрим страницу с описанием этой игры
120) Нажимаем на кнопку «Назад»
121) У игры «Найди и выиграй» от 22.07.2010 нажимаем на кнопку «Статистика»
122) Смотрим страницу статистики игры
123) Нажимаем кнопку «Назад»
124) Нажимаем на ссылку «Вернутся на главную»
125) Жмем на ссылку «Выход»
126) Заходим под админом. В поле «Логин» формы авторизации ввести «admin»
127) В поле «Пароль» ввести 007
128) Нажимаем на ссылку «Новости»
129) Нажать на ссылку «добавление новости».Появляется форма
130) В поле «Название» ввести «Изменение в взносе»
131) В поле «новость» ввести «Сумма взносы составляется 2500 рублей»
132) Нажать кнопку «Добавить новость»
133) Проверить, добавилась ли новость
134) Нажать на ссылку «Вернутся на главную»
135) Нажать на ссылку «Новости»
136) Проверяем
137) Нажать на ссылку «Вернутся на главную»
138) Нажать на ссылку «Фотогалерея». Страница со списком альбомов
139) Жмем на ссылку «создать альбом». Вылазит форма
140) В поле «Название» вводим «Фото организаторов»
141) В поле «Права добавления фоток» выбираем «только админ»
142) Нажать кнопку «создать альбом»
143) Альбом создан. Жмем на ссылку «Фото организаторов», заходим в него
144) Жмем на ссылку «добавить фото». Появляется форма
145) В поле «Название» ввести «мы в кафе»
146) В поле выбрать файл выбрать путь «С:/Мои документы/1.jpeg
147) Нажать кнопку «Добавить фото»
148) Проверить, что фото добавилось
149) Нажать на ссылку «вернутся на главную»
150) Жмем на ссылку «Выход»
151) Сама игра!!! В поле «Логин» формы авторизации ввести «Petr»
152) В поле «Пароль ввести «amx376»
153) Нажать «Ок»
154) Нажать на ссылку «Игра сейчас». Открывается страница игры.
155) Читаем задание 1
156) Проверить , что если не ввели верный код за 30 минут появляется подсказка
157) В поле код ввести «s087kl3»
158) Нажать кнопку «Ок»
159) Проверить так как код верный, страница обновляется, появляется второе задание

7. [bookmark: _Toc280642464]Эскизы отдельных экранных форм
Форма 8. Игра сейчас[image: ]
Форма 6. Пользователь
[bookmark: _Toc280642465][image: ]

8. Описание планируемой архитектуры

1. Сервер - Iis 6.0(Internet Information Services) - проприетарный набор серверов для нескольких служб Интернета от компании Майкрософт. IIS 6.0 доступна в составе систем Windows Server 2003 (http://www.iis.net) Основным компонентом IIS является веб-сервер, который позволяет размещать в Интернете сайты. IIS поддерживает протоколы HTTP, HTTPS, FTP, POP3, SMTP, NNTP.
Достоинства:
· новый режим обработки запросов, называемый режимом изоляции рабочих процессов. В этом режиме все веб-приложения, обслуживаемые сервером, работают в разных процессах, что повышает стабильность и безопасность системы.
· для приёма запросов HTTP был создан новый драйвер http.sys, который работает в режиме ядра, что ускоряет обработку каждого запроса.
· запросы к динамическому содержимому исполняются рабочим процессом и загруженными в его адресное пространство модулями. С точки зрения пути исполнения запросов не существует центрального процесса, что повышает надежность в случае отказа, вызванного ошибкой в скрипте или ином модуле исполнения. Рабочие процессы автоматически перезапускаются при возникновении ошибок.
· веб-сервер IIS предоставляет несколько способов разграничения доступа к сайтам и веб-приложениям.
· поддерживает технологию создания веб-приложений ASP.NET.
Минимальные характеристики:
· Pentium IV 3,4 GHz
· 1024 mb ОЗУ
· 120 gb HDD.

2. СУБД - Server 2008 Express — это бесплатная редакция системы SQL Server. (http://www.microsoft.com/sqlserver/ru/ru/default.aspx). Она идеально подходит для создания небольших серверных приложений. Достоинства: 
· Мощность - возможность разрабатывать высокопроизводительные приложения, опирающиеся на безопасность, надежность и масштабируемость ядра SQL Server.
· Производительность - тесная интеграция SQL Server Express с конструкторами Visual Studio и средой SQL Server Management Studio позволяет разрабатывать приложения быстрее.
· Гибкость - создание мало связанных приложений, способных работать без подключения к сети и автоматически синхронизироваться с центральной базой данных.
Минимальные требования к аппаратному обеспечению:
· Процессор: Intel (или совместимый) Pentium III 1000 МГц или выше;
· Память: 512 МБ или более;
· Жесткий диск: 20 ГБ или более.
ОС: MS Windows 2003 Server SP2 (Standard Edition, Enterprise Edition, Data Center Edition), MS Windows 2003 Small Business Server SP2 (Standard Edition, Premium Edition), MS Windows 2008 Server (Standard Edition, Enterprise Edition, Data Center Edition, Web Edition), MS Windows XP SP2 (Home Edition, Professional Edition, Media Center Edition, Tablet Edition), MS Windows Vista (Home Basic Edition, Home Premium Edition, Business Edition, Enterprise Edition, Ultimate Edition).

3. Язык программирования visual basic express 2008 (http://www.microsoft.com/visualstudio). Бесплатное распространение.
Достоинства: 
· Высокая скорость создания приложений с графическим интерфейсом для MS Windows.
· Простой синтаксис, позволяющий очень быстро освоить язык.
· Включает в себя визуальную Windows Presentation Foundation дизайнера под кодовым названием «Сидр»
· Есть IDE для поддержки баз данных
· Есть поддержка web-приложений с ASP.NET
Минимальные требования:
· процессор с тактовой частотой 1,6 ГГц,
· ОЗУ 384 МБ,
· экран с разрешением 1024x768,
· жесткий диск с частотой вращения 5400 
ОС: Windows Server 2003, Windows Server 2008, Windows Vista, Windows XP.

4. Visual Web Developer Express 2008(http://www.microsoft.com). Бесплатное распространение. Ее основная функция заключается в создании ASP.NET веб-сайтов. Она имеет интерфейс WYSIWYG, Drag-и-Drop дизайнер интерфейса пользователя; редакторы кода расширенного HTML ; (ограниченный) проводник баз данных; поддержку других веб-технологий (например, CSS, JavaScript, XML), а также комплексную проверку во время разработки, в том числе и по стандартам XHTML 1.0/1.1 и CSS 2.1.
Минимальные требования:
· процессор с тактовой частотой 1,6 ГГц,
· ОЗУ 384 МБ,
· экран с разрешением 1024x768,
· жесткий диск с частотой вращения 5400 оборотов в минуту
ОС: Windows Server 2003; Windows Server 2008; Windows Vista; Windows XP.

5. Движок для форума – YAF (Yet Another Forum) 1.9.4 – форум на asp.net (http://yetanotherforum.ru/). Распространение – бесплатное.
Достоинства:
· абсолютная русификация интерфейса пользователя;
· интеграция в Membership, Roles, Profile;
· довольно богатые возможности.
· [bookmark: _Toc280642466]контроловская организация движка, что позволяет хорошо его интегрировать в готовые проекты.
· 
9. Оценка трудоемкости
	Номер
	Название работы
	Время (в часах)

	1
	Разработка технического задания
	25

	2
	Написание уровня данных 
	40

	3
	Форма 1 Главная страница
	5

	4
	Форма 2 Гость
	10

	5
	Форма 3 Авторизация
	2

	6
	Форма 4 Администратор
	10

	7
	Форма 5 Игра сейчас (админ)
	8

	8
	Форма 6 Пользователь
	10

	9
	Форма 7 Поиск игроков, команды
	4

	10
	Форма 8 Игра сейчас (юзер)
	8

	11
	Форма 9 Изменение личных данных
	10

	12
	Форма 10 Командные настройки
	4

	13
	Форма 11 Присоединение к команде
	4

	14
	Форма 12 Создание команды
	5

	15
	Форма 13 Моя команда
	5

	16
	Форма 13.1 Состав
	8

	17
	Форма 14 Рейтинг команд
	4

	18
	Форма 15 Новости
	8

	19
	Форма 16 Добавление/редактирование 
	5

	20
	Форма 17 Раздел
	4

	21
	Форма 18 FAQ
	8

	22
	Форма 19 Форум
	5

	23
	Форма 20 Архив игр
	8

	24
	Форма 20.1 Описание 
	4

	25
	Форма 20.2 Статистика
	5

	26
	Форма 21 Добавление 
	5

	27
	Форма 22 Мероприятия
	4

	28
	Форма 23 Предстоящие игры
	5

	29
	Форма 23.1 Подача заявки
	10

	30
	Форма 24 Анонсы
	4

	31
	Форма 25 О проекте
	4

	32
	Форма 26 Фотогалерея
	7

	33
	Форма 27 Альбом
	8

	34
	Форма 28 Добавление
	5

	35
	Форма 29 Видео
	8

	36
	Бета – версия (сумма всех предыдущих пунктов, кроме ТЗ)
	244

	37
	Тестирование, отладка и внедрение (30% от суммы пунктов 1 -35)
	73.2

	
	Итого
	317.2


10. [bookmark: _Toc280642467]Календарный план
	Этап
	Описание работ
	Кол-во часов
	Дата начала
	Дата представления

	1
	· Написание уровня данных
· Форма 1 Главная страница
· Форма 2 Гость
· Форма 3 Авторизация
· Форма 4 Администратор
	67
	10.01.2011
	24.01.2011(пн)

	2
	· Форма 5 Игра сейчас (админ)
· Форма 6 Пользователь
· Форма 7 Поиск игроков, команды
· Форма 8 Игра сейчас (юзер)
· Форма 9 Изменение личных данных
· Форма 10 Командные настройки
· Форма 11 Присоединение к команде
· Форма 12 Создание команды
· Форма 13 Моя команда
	58
	25.01.2011
	7.02.2011(пн)

	3
	· Форма 13.1 Состав
· Форма 14 Рейтинг команд
· Форма 15 Новости
· Форма 16 Добавление /редактирование
· Форма 17 Раздел
· Форма 18 FAQ
· Форма 19 Форум
· Форма 20 Архив игр
· Форма 20.1 Описание
· Форма 20.2 Статистика
· Форма 21 Добавление
	64
	8.02.2011
	21.02.2011(пн)

	4
	· Форма 22 Мероприятия
· Форма 23 Предстоящие игры
· Форма 23.1 Подача заявки
· Форма 24 Анонсы
· Форма 25 О проекте
· Форма 26 Фотогалерея
· Форма 27 Альбом
· Форма 28 Добавление
· Форма 29 Видео
	55
	22.02.2011
	7.03.2011(пн)

	Доработка продукта
	· Тестирование, отладка и внедрение 
	73.2
	9.03.2011
	28.03.2011(пн)



Календарный план разработан с 10 января 2011 года, с учетом праздников (23 февраля, 8 марта) – по 1 дню. Занятость разработчика на первом этапе 35 часов неделю(7 часов в день), на втором этапе – 28 часов в 1-ю неделю (7 часов в день), 30 часов во -2-ю неделю (по 6 часов вдень), на 3 этапе – 29 часов в 1-ю неделю( 7 часов в день, один день 8 часов), 35 часов во вторую неделю (7 часов в день), на 4 этапе 25 часов в 1-ю неделю (6 часов в день, один день 7 часов), 30 часов во 2-ю неделю (6 часов в день), на последнем этапе 23 часа в 1-ю неделю (два дня -8 часов, один – 7 часов), во 2-ю и 3-ю недели по 25 часов (5 часов в день).

[bookmark: _Toc217462792][bookmark: _Toc218093877][bookmark: _Toc280642468]Заключение

Затраты на создание продукта:
Оценивая час работы - 500 руб., получим, что за 317 ч. – 158 000 руб. Увеличим сумму в два раза для учёта минимальных накладных расходов и раскрутки. Получим 317 000 руб.

Расчёт предполагаемой прибыли:
При продаже продукта 40 организаторам стоимостью 9000 руб. – 360 000 рублей.
Техническое обслуживание 150 руб/мес – 6000 руб. в месяц (72 000 руб. в год) при условии что этой услугой пользуется 40 организаторов, купивших продукт.
Вычитая затраты на создание, получаем прибыль 115 000руб. в год.
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