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1. Постановка задачи
Система учета задач и рабочего времени при производстве ПО.

Обычная bug-tracking'овая или issue-tracking'овая система. Объекты: пользователи, проекты, версии, 
задачи.
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2. Схема БД
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Фрагмент БД для реализации функционала «Сплошной учет рабочего фвремени»
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3. Прототип пользовательского интерфейса
1. Форма «Авторизация»

2. Форма «Главная»
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3. Форма «Создание проекта»

4. Форма «Проекты»
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5. Форма «Проект»

6. Форма «Создание запроса»
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7. Форма «Запрос»
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8. Форма «Назначение запроса»

9. Форма «Смена статуса»

Alex Kalashnikov, 351400_udsu2004



Alex Kalashnikov, 351400_udsu2004



10. Форма «Фильтры»

11. Форма «Генерация отчетов»

Alex Kalashnikov, 351400_udsu2004



12. Форма «Регистрация фрагмента отработанного времени»
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13. Форма «Отчет по отработанному времени»
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4. Схема переходов между формами
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5. План приемочного тестирования
1. Сценарий 1

 1.1.Авторизация, редирект на главную

 1.2.Создание проекта

 1.3.Переход к проекту

 1.4.Создание запроса в проекте

 1.5.Выход из системы

 2. Сценарий 2

 2.1.Авторизация, редирект на главную

 2.2.Переход к проекту

 2.3.Переход к запросу

 2.4.Начало работы по запросу

 2.5.Разрешение запроса

 2.6.Выход из системы

 3. Сценарий 3

 3.1.Авторизация, редирект на главную

 3.2.Переход к проекту

 3.3.Переход к запросу

 3.4.Закрытие запроса

 3.5.Выход из системы

 4. Сценарий 4

 4.1.Авторизация, редирект на главную

 4.2.Переход к проекту

 4.3.Фильтрация запросов (Все, Назначенные на меня, Назначенные мною, Недавно 
разрешенные)

 4.4.Фильтрация запросов (Открытые, В процессе, Переоткрытые, Разрешенные, Закрытые)

 4.5.Фильтрация запросов (По участникам)

 4.6.Выход из системы

 5. Сценарий 5

 5.1.Авторизация, редирект на главную

 5.2.Генерация отчетов

 5.3.Выход из системы

 6. Сценарий 6

 6.1.Авторизация, редирект на главную

 6.2.Регистрация фрагмента отработанного времени

 6.3.Генерация отчета по отработанному времени

 6.4.Выход из системы
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6. Архитектура приложения
● Язык реализации: Java (кроссплатформенность, широкий выбор opensource-библиотек)

● СУБД: PostgreSQL (opensource, быстродействие, поддержка транзакций)

● Технологии (концепция MVC):

○ Model

■ Spring Framework (реализация транзакций, поддержка DAO)

■ Hibernate (ORM)

○ View

■ Tiles (быстрое построение пользовательских интерфейсов, ориентированных на Web)

○ Controller

■ Struts (автоматическое управление потоком выполнения средствами сервлет-контроллера; 
поддержка SOAP и AJAX)

● Внешние компоненты:

○ Apache Software Foundation (Commons, Lucene);

○ Quartz (позволяет на уровне приложения создавать cron-подобные задачи (daemons/jobs), как-
то: операции с БД (дамп, переиндексация и т.д.), проверка и отсылка нотификаций, 
напоминания о запросах, срок которых истекает, и пр.; т.е. все демоны, которые нужны для 
работы приложения настраиваются в самом же приложении и не требуют дополнительного 
администрирования сервера);

○ JFreeChart (при необходимости генерации отчетов в виде различных видов диаграмм)

 1. Сервер:

1.1.ОС: GNU/Linux Debian (stable)

1.2.Сервер приложений: Apache Tomcat (stable)

1.3.СУБД: PostgreSQL (stable)

1.4.LAN: 100Mbps

 2. Клиент:

2.1.ОС: *nix, MS Windows

2.2.Браузер: на основе IE, Gecko
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7. Оценка трудоемкости
№ Содержание Время, ч
1 Техническая документация 33
2 Программирование уровня данных 8
3 Форма «Авторизация» 8
4 Форма «Главная» 24
5 Форма «Создание проекта» 16
6 Форма «Проекты» 8
7 Форма «Проект» 8
8 Форма «Создание запроса» 16
9 Форма «Запрос» 16
10 Форма «Назначение запроса» 8
11 Форма «Смена статуса» 8
12 Форма «Фильтры» 24
13 Форма «Генерация отчетов» 32
14 Форма «Регистрация фрагмента отработанного времени» 16
15 Форма «Отчет по отработанному времени» 24
16 Тестирование и отладка 80
17 Сдача продукта 4

Итого: 333

Alex Kalashnikov, 351400_udsu2004



8. Календарный план работ
40-часовая рабочая неделя

№ этапа Содержание работ Сроки
1 2 04.02.08
2 3-15 05.02.08 — 13.03.08
  2.1 3-4 05.02.08 — 08.02.08
  2.2 5-7 11.02.08 — 14.02.08
  2.3 8-11 15.02.08 — 22.02.08
  2.4 12-13 26.02.08 — 05.03.08
  2.5 14-15 05.03.08 — 13.03.08
3 16 14.03.08 — 02.04.08
4 17 03.04.08
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