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Структура папок проекта должна соответствовать иерархии приложения.  Папки проекта разделяют файлы на основные группы. Если файлы проекта разделены по этим группам, а папки расположены в одной директории проекта, то можно сказать, что ваш проект хоть как-то структурирован. Однако для лучшей организации файловая структура может быть сложнее. Например, чаще всего она содержит папки:
Analysis (Анализ),
 Configuration (Настройка), 
DAQ, (Сбор данных), 
Data Manipulation (Управление данными), 
File IO (Запись и чтение файлов), 
User Interface (Пользовательский интерфейс). 
Обычно ВП верхнего уровня проекта находится в корне папки LV Source, а все ВПП разделены по вышеперечисленным папкам. Пример структуры папок сложного приложения приведен на рис. [image: ]

С пользой организованного хранения файлов соглашаются многие разработчики. Однако, как это бывает со многими правилами, благие намерения распадаются под давлением внешних обстоятельств. Не приучив себя к порядку, знание многих правил окажется для вас бесполезным, включая и правила файловой структуры проекта. Секрет поддержания строгой организации файлов следующий:  Иерархия папок должна быть создана перед написанием программы. Если вы соблюдаете это правило, проблем с организацией файлов у вас не будет: просто сохраняйте файл в нужную папку, открывайте их и редактируйте. Если структура папок уже существует, эти действия тривиальны. Более того, вам не придется создавать структуру папок с нуля для каждого проекта. В структуре большинства проектов есть много общего: одинаковые категории файлов. Вам понадобится один шаблон со структурой папок, который можно скопировать в начале нового проекта.
В этом шаблоне могут быть не только папки, но и шаблон файла проекта, документация и другие объекты. Такая организованная структура папок и файлов проекта - многообещающая основа для приложения с хорошим стилем.
Наконец, самое важное - осознать, что шаблон структуры - это только предпосылка для хорошего проекта. Нельзя распределить все файлы любого приложения в раз и навсегда заданный шаблон, его придется настраивать: добавлять и удалять папки в соответствии с требованиями приложения. Сделайте все изменения до программирования, чтобы не перемещать файлы потом.
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Система управления версиями (от англ. Version Control System или Revision Control System) — программное обеспечение для облегчения работы с изменяющейся информацией. Система управления версиями позволяет хранить несколько версий одного и того же документа, при необходимости, возвращаться к более ранним версиям, определять, кто и когда сделал то или иное изменение и многое другое. 
Большинство систем управления версиями используют централизованную модель, когда имеется единое хранилище документов, управляемое специальным сервером, который и выполняет большую часть функций по управлению версиями. Пользователь, работающий с документами, должен сначала получить нужную  ему версию документа из хранилища; обычно создаётся локальная копия документа, т. н. «рабочая копия». После того, как в документ внесены нужные изменения, новая версия помещается в хранилище. В отличие от простого сохранения файла, предыдущая версия не стирается, а тоже остаётся в хранилище и может быть оттуда получена в любое время. 
Часто бывает, что над одним проектом одновременно работают несколько человек. Если два человека изменяют один и тот же файл, то один из них может случайно отменить изменения, сделанные другим. Системы управления версиями отслеживают такие конфликты и предлагают средства их решения. Большинство систем может автоматически объединить (слить) изменения, сделанные разными разработчиками. Однако такое автоматическое объединение изменений, обычно, возможно только для текстовых файлов и при условии, что изменялись разные (непересекающиеся) части этого файла. Если автоматическое объединение выполнить не удалось, система может предложить решить проблему вручную.
Многие системы управления версиями имеют ряд  возможностей:
– Может быть получена последняя версия документа или любая из предыдущих;
– Позволяют создавать разные варианты одного документа, т. н. ветки, с общей историей изменений до точки ветвления и с разными — после неё.
– Дают возможность узнать, кто и когда добавил или изменил конкретный набор строк в файле.
– Ведут журнал изменений, в который пользователи могут записывать пояснения о том, что и почему они изменили в данной версии.
– Контролируют права доступа пользователей, разрешая или запрещая чтение или изменение данных, в зависимости от того, кто запрашивает это действие.
Термины
Репозиторий — место, система управления версиями  хранит все документы вместе с историей их изменения и другой служебной информацией. Чаще всего данные в репозитории хранятся в виде файлов, доступных для дальнейшего распространения по сети.
[image: ]


Рабочая директория - директория, в которой хранится текущая (рабочая) копия файлов из репозитория. Рабочая директория это просто временная копия файлов репозитория, с которыми вы можете работать (добавлять, удалять изменять) до следующего коммита. 
Commit - поместить в репозиторий изменения, сделанные в вашей рабочей копии.
Update - обновить рабочий каталог из репозитория
Revert- возвращаться к предшествующему состоянию (файла)
Import - импортировать исходные тексты. Используйте import для помещения в ваш репозиторий целого дерева каталогов, полученного из внешнего источника (например, поставщика исходных текстов).
Patch - Создает файл изменений между двумя версиями, чтобы обновить старую версию до новой. Вы можете задать любую комбинацию двух ревизий или дат. Если указана только одна ревизия или дата, то результат содержит изменения в промежутке между этой ревизией или датой и текущей головной ревизией в RCS-файле. 
Clone – Создание рабочей копии
Conflict(Конфликт) — ситуация, когда несколько пользователей сделали изменения одного и того же участка документа. Конфликт обнаруживается, когда один пользователь опубликовал свои изменения, а второй пытается опубликовать и система сама не может корректно слить конфликтующие изменения. Поскольку программа может быть недостаточно разумна для того чтобы определить, какое изменение является «корректным», второму пользователю нужно самому разрешить конфликт (resolve).

Пример конфликта версий:
 void clear_string(char *p)
	{
 		*p=0; // здесь обнаружена ошибка – не 	было проверки на NULL
	}

Ошибку обнаружили двое программистов независимо и, поскольку изменение простейшее, решили тут же её и поправить. Один сделал так:

void clear_string(char *p)
{
	 if (p) *p=0; 
}
	А другой так:

void clear_string(char *p)
{
if (!p) 
	return;
*p=0; 
}
Первый поместил версию в репозиторий. Второй попытался тоже обновить репозиторий, на что CVS сообщил, что рабочий каталог устарел и требуется обновление:

cvs commit: Up-to-date check failed for `test.c'
cvs commit: file `todo.txt' had a conflict and has not been modified

	Он обновляет свой рабочий каталог командой cvs update и получает сообщение о конфликте. Открыв файл, он обнаруживает следующее:

void clear_string(char *p)
{
<<<<<<< test.c
 if (!p) 
 	return;
 *p=0; 
=======
 if (p) *p=0; 
>>>>>>> 1.2
}

Разрешение конфликта не займёт много времени, и файл вновь принимает рабочий вид.

void clear_string(char *p)
{
	 if (p) *p=0; 
}
	
После этого можно выполнить операцию commit


Merge (Слияние) — объединение независимых изменений в единую версию документа. Осуществляется, когда два человека изменили один и тот же файл или при переносе изменений из одной ветки в другую.
Revision – Версия документа. Системы управления версиями различают версии по номерам, которые назначаются автоматически.
Branch (Ветвь) — направление разработки, независимое от других. Ветвь представляет собой копию части (как правило, одного каталога) хранилища, в которую можно вносить свои изменения, не влияющие на другие ветви. Документы в разных ветвях имеют одинаковую историю до точки ветвления и разные — после неё.
Diff - показать различия между версиями документов. Команда diff используется для сравнения различных ревизий файлов. Действие по умолчанию - сравнить ваши рабочие копии файлов с ревизиями, на которых эти файлы основаны, и сообщить обо всех обнаруженных различиях. Типы меняющих команд в diff-файле следующие: 
'LaR' - прибавляет строки из промежутка R во втором файле после строки L в первом файле. Например, '8a12,15' означает дописать строки 12-15 второго файла после 8 строки первого файла; или, если изменять второй файл в первый, удалить строки 12-15 из второго файла. 
'FcT' - заменяет строки из промежутка F первого файла строками из промежутка T второго файла. Эту команду можно представить как комбинацию добавления и удаления, но более компактную. Например, '5,7c8,10' означает заменить строки 5-7 первого файла на строки 8-10 второго файла; или, если изменять второй в первый, заменить строки 8-10 второго файла на строки 5-7 первого файла. 
'RdL' - удаляет строки из промежутка R первого файла; строка L - это место, где находились бы эти строки во втором файле, если бы их не удалили. Например, '5,7d3' означает удалить строки 5-7 из первого файла; или, если изменять второй файл в первый, добавить строки 5-7 первого файла после 3 строки второго файла. 
Пример Diff-файла.  
	Файл 1
	Файл 2

	1.Эта часть документа остается неизменной от 2.версии к версии. Она не будет показываться, 3.если ее не изменить. Иначе будет показан 4.только тот текст, что был изменен.
5
6.Этот пункт содержит текст, который устарел. 7.Эта информация будет удалена в будущем.
8
9.Важно проверить чтобы 
10.не было слов с ашипкой. 
11.Ничего больше в этом пункте 
12.не должно быть изменено. 
13.Все остальное будет дописано 
14.после этого текста.




	1.Это важное уведомление! Поэтому оно 2.расположено в начале этого документа!
3.
4.Эта часть документа остается неизменной от 5.версии к версии. Она не будет показываться, 6.если ее не изменить. Иначе произойдет что-то 7.непоправимое.
8.
9.Важно проверить чтобы 
10.не было слов с ошибкой. 
11.Ничего больше в этом пункте 
12.не должно быть изменено. 
13.Все остальное будет дописано 
14.после этого текста.
15
16 Этот пункт содержит новые важные 17.дополнения к настоящему документу




В этом небольшом примере легко найти различающиеся строки и понять, что для этого примера, первый ханк содержит только первые две строки '1', второй ханк содержит пятую строку '1', соответствующие третьей и четвертой строке '2', а последний - три конечные строки '2'. 
Далее представлен результат работы команды 'diff 1 2'. Заметьте, что отображаются только те строки, которые в этих файлах разные. 

0a1,3
> Это важное уведомление! Поэтому оно 
>расположено в начале этого документа!
>
3,9c16,8
< если ее не изменить. Иначе будет показан только  
< тот текст, что был изменен.
<
< Этот пункт содержит текст, который
< устарел. Эта информация будет удалена 
< в будущем.
<
---
>если ее не изменить. Иначе произойдет что-то 
> непоправимое
10c10
< не было слов с ашипкой. 
---
> не было слов с ошибкой.
14a15,17
>
> Этот пункт содержит новые важные 
> дополнения к настоящему документу
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MAKE
make — утилита, автоматизирующая процесс преобразования файлов из одной формы в другую. Чаще всего это компиляция исходного кода в объектные файлы и последующая компоновка в исполняемые файлы или библиотеки.
Утилита использует специальные make-файлы, в которых указаны зависимости файлов друг от друга и правила для их удовлетворения. На основе информации о времени последнего изменения каждого файла make определяет и запускает необходимые программы.
Make-файлы обычно располагаются в том же самом каталоге, что и исходные файлы, к которым они имеют отношение, и могут называться makefile, Makefile или MAKEFILE. Большинство программистов используют имя Makefile, так как при этом оно будет помещено в начало списка файлов каталога, где его легко увидеть. 
Пример использования утилиты make:

    [image: ]
         Определения переменных. Строки вида "ИМЯ=значение" - это определения переменных. Для получения значения переменной используется запись "$(ИМЯ)" (знак доллара, а за ним имя переменной в скобках). Переменная может определяться через значения других переменных, например:
CFLAGS= -c $(WARNINGOPTIONS)
Правила. Запись ".c.o:" с последующей командой означает: "для любого файла .c, чтобы из него получить одноименный файл .o, надо выполнить такую-то команду"; в данном случае --
gcc -c -W -Wall -o $@ $<
В правилах всегда используются специальные переменные "$@" и "$<". Переменная "$@" обозначает "тот файл, который надо получить" (в данном случае .o), а "$<" - "исходный файл" (в данном случае .c). Такие переменные называются автоматическими.
Команда располагается на следующей строке, причем эта строка обязательно должна начинаться с символа табуляции. Это довольно странное правило является основным источником ошибок и запутанности Makefile'ов - ведь визуально отличить символ табуляции от цепочки пробелов невозможно. Поэтому, к примеру, редактор Midnight Commander автоматически цветом выделяет строки, начинающиеся с символа табуляции.
 ANT
Ant - это инструмент, который призван автоматизировать процесс сборки ПО. В идеале Ant сделает из всех ваших исходных файлов инсталлируемый пакет, готовый к записи на CD.
Сырьем для него является то, что создают программисты  -  исходный код на Java, программы, написанные на других   языках,  дескрипторы  развертывания  и  т.д.  Что  должно получиться на выходе - скомпилированные программы, готовые к использованию.
В отличие от make, утилита Ant полностью независима от платформы, требуется лишь наличие на применяемой системе установленной рабочей среды Java — JRE. Отказ от использования команд операционной системы и формат XML обеспечивают переносимость сценариев.
Управление процессом сборки происходит посредством XML-сценария, также называемого Build-файлом. В первую очередь этот файл содержит определение проекта, состоящего из отдельных целей (Targets). Цели сравнимы с процедурами в языках программирования и содержат вызовы команд-заданий (Tasks). Каждое задание представляет собой неделимую, атомарную команду, выполняющую некоторое элементарное действие.
Между целями могут быть определены зависимости - каждая цель выполняется только после того, как выполнены все цели, от которых она зависит (если они уже были выполнены ранее, повторного выполнения не производится).
Пример файла на Ant . 
  <project name="MyProject" default="all">
  <target name="all" description="Do the entire build" >
  <echo>I'm building my software</echo>
  </target>
  </project>
Это XML файл, содержащий элемент <project>. <project> содержит 2 атрибута: 
Имя; 
Задание по умолчанию, под названием "all". 
Имя является просто обозначением, обычно оно нигде не используется. Задание по умолчанию - это имя того задания, которое вы хотите, чтобы Ant выполнял по умолчанию. Это задание Ant выполнит если вы не укажите ему, что собирать. 
Наполнением build файла являются элементы <target>. По сути, этот элемент <target> значит следующее: чтобы собрать нечто под названием "all", выполни команду <echo>. 
Для того чтобы заставить Ant что-то сделать, нужно выполнить команду Ant и указать ей какой файл содержит инструкции сборки: 
  $ Ant -f build.xml
  Buildfile: build.xml
  all:
       [echo] I'm building my software

Итак, Ant нашел build файл и прочитал его; 
Так как никто не указал ему, что делать, он решил выполнить задание по умолчанию "all"; 
Ant собрал цель путем выполнения команды <echo>.

Nant
NAnt — это свободное (open source) ПО для автоматизации процесса сборки ПО. NAnt очень похож Apache Ant, но ориентирован на работу с .NET, а не Java. NAnt требует одну из версий .NET Framework (1.0, 1.1, 2.0, 3.5) или альтернативную им ОС-независимую платформу Mono.

MSbuild
Microsoft Build Engine (MSBuild) — это новая платформа построений для программного обеспечения Майкрософт и Visual Studio. MSBuild  входит в поставку .NET Framework 2.0 


[bookmark: _Toc243027137]Регулярное тестирование (круиз-контроль)
  
Непрерывная интеграция (англ. Continuous Integration) — это практика разработки программного обеспечения, которая заключается в выполнении частых автоматизированных сборок проекта для скорейшего выявления и решения интеграционных проблем. В обычном проекте, где над разными частями системы разработчики трудятся независимо, стадия интеграции является заключительной. Она может непредсказуемо задержать окончание работ. Переход к непрерывной интеграции позволяет снизить трудоёмкость интеграции и сделать её более предсказуемой за счет наиболее раннего обнаружения и устранения ошибок и противоречий. 
Определим основные факторы, требуемые для организации постоянной интеграции: 
-Единый репозиторий кода
-Автоматизированная процедура сборки проекта
-Автоматизированные тесты
-Дисциплинированная разработка:
-Частая синхронизация рабочего кода с репозиторием
-Политика коммита кода в стиле «только если тесты выполняются»
Основное преимущество постоянной интеграции заключается в том, что она позволяет устранить длительные по времени сеансы по нахождению “пограничных” ошибок, когда изменения одного разработчика пересеклись с изменениями другого разработчика где-то на границе взаимодействия различного функционала. Такие ошибки сложно обнаружить, т.к. они проявляются только при работе приложения в целом, а не каждой из частей по отдельности. Зачастую интеграционные ошибки могут прятаться в приложении очень длительное время, прежде чем они себя каким-либо образом проявят. В результате такие ошибки отнимают много времени на исправление. 
При использовании постоянной интеграции основное количество таких ошибок проявляет себя в тот же день, когда они были внесены в код. К тому же становится сразу очевидно, где именно ошибка имела место. 
Преимущества постоянной интеграции
· проблемы интеграции выявляются и исправляются быстро, что оказывается
      дешевле;
· немедленный прогон модульных тестов для свежих изменений;
· постоянное наличие текущей стабильной версии вместе с продуктами сборок — для тестирования, демонстрации, и т. п.
· немедленный эффект от неполного или неработающего кода приучает разработчиков к работе в итеративном режиме с более коротким циклом.
Недостатки постоянной интеграции
· затраты на поддержку работы непрерывной интеграции;
· потенциальная необходимость в выделенном сервере под нужды непрерывной интеграции;
· немедленный эффект от неполного или неработающего кода — отучает разработчиков от выполнения периодических резервных включений кода в репозиторий;

Обычно в процессе постоянной интеграции выполняется следующий набор действий: 
· Сделать check out из системы версионного контроля
· Вызвать build скрипт, собирающий и тестирующий приложение
· Если все тесты прошли успешно, build помечается успешным
· Занести в журнал(log) результаты выполнения build скрипта
· Оповестить разработчиков, если требуется, о результатах сборки

CruiseControl
CruiseControl представляет собой инструмент, написанный на Java, для организации процесса постоянной интеграции при разработке любых программных продуктов. Он включает в себя модули для нотификации по электронной почте, интеграции с Ant и известными системами контроля версий кода(CVS, Subversion, ClearCase) и проч. Благодаря расширяемой и гибкой архитектуре, CruiseControl предоставляет разработчику все необходимые средства для написания своих модулей. 

В пакете CruiseControl можно выделить два основных компонента: 
· Build Loop – демон, реагирующий на изменения в репозитории и занимающийся сборкой.
· Средства публикации и отчетности результатов сборки.

Скрипт, выполняемый под управлением CruiseControl должен выполнять следующий набор задач: 
· Удалить последний вариант сборки проекта, если такой существует
· Выбрать текущую версию кода(check out) из системы версионного контроля
· Выполнить полный процесс сборки проекта

Сервер CruiseControl имеет следующие возможности: 
· работает по расписанию или следит за изменениями: 
· в репозитории CVS и многих других систем контроля версий 
· в файлах и директориях 
· в сборке других проектов 
· сам вытащит новую версию из CVS(и других) 
· соберет используя Ant, Maven, скрипт 
· опубликует результаты: 
· на web-сервере входящем в комплект 
· рассылка результатов сборки по электронной почте
· выполнит скрипт (shell, bat) 
· выполнит скрипт Ant 
· Организация RSS лент с результатами сборки
· конфигурируется одним XML файлом — его тоже можно хранить под CVS 

Для написания сценариев CruiseControl используется идентичный с Ant XML формат.
Пример сценария для CruiseControl, который сохраним в отдельном файле cc-build.xml: 
<project name="cc-build" default="build" basedir="checkout"> 
--Выбрать текущую версию кода(check out) из системы версионного контроля;
 <target name="build">
 <delete dir="MyProject" />
--Удалить последний вариант сборки проекта, если такой существует;
<cvs command="co MyProject" />
<ant antfile="build.xml" dir=" MyProject" target="test" />
</target>
</project>

Основной целью сценария является сборка проекта MyProject. Стоит акцентировать момент, где CruiseControl делегирует процесс сборки проекта инструменту Ant при помощи тега <ant>, активируя цель “test”. 
Выполним этот сценарий из командной строки, чтобы удостовериться в его работоспособности (именно этот build скрипт будет выполняться на регулярной основе для сборки приложения) 
$ ant -f cc-build.xml 


[bookmark: _Toc219160158]

[bookmark: _Toc243027138] Отличие исходников от остальных файлов.

Исхо́дный код— компьютерная программа в текстовом виде на каком-либо языке программирования. Исходный код либо транслируется в исполняемый код при помощи компилятора, предназначенного для определенной компьютерной архитектуры, либо исполняется непосредственно по тексту при помощи интерпретатора.
Назначение
Исходный код либо используется для получения объектного кода, либо выполняется интерпретатором. Изменения никогда не выполняются над объектным кодом, только над исходным, с последующим повторным преобразованием в объектный.
Другое важное назначение исходного кода — в качестве описания программы. По тексту программы можно восстановить логику её поведения. Для облегчения понимания исходного кода используются комментарии. Существуют также инструментальные средства, позволяющие автоматически получать документацию по исходному коду — т. н. генераторы документации.
Кроме того, исходный код имеет много других применений. Он может использоваться как инструмент обучения; начинающим программистам бывает полезно исследовать существующий исходный код для изучения техники и методологии программирования. Он также используется как инструмент общения между опытными программистами, благодаря своей (идеально) лаконичной и недвусмысленной природе. Совместное использование кода разработчиками часто упоминается как фактор, способствующий улучшению опыта программистов.
Программисты часто переносят исходный код из одного проекта в другой, что носит название повторного использования кода (Software reusability).
Исходный код — важнейший компонент для процесса портирования программного обеспечения на другие платформы. Без исходного кода какой-либо части ПО, портирование либо слишком сложно, либо вообще невозможно.
[bookmark: .D0.9E.D1.80.D0.B3.D0.B0.D0.BD.D0.B8.D0.]Организация
Исходный код некоторой части ПО (модуля, компонента) может состоять из одного или нескольких файлов. Код программы не обязательно пишется только на одном языке программирования. Например, часто программы, написанные на языке Си, с целью оптимизации, содержат вставки кода на языке ассемблера. Также возможны ситуации, когда некоторые компоненты или части программы пишутся на различных языках, с последующей сборкой в единый исполняемый модуль при помощи технологии известной как компоновка библиотек.
Сложное программное обеспечение при сборке требует использования десятков, или даже сотен файлов с исходным кодом. В таких случаях для упрощения сборки обычно используются файлы Makefile, содержащие описание зависимостей между файлами с исходным кодом и описывающие процесс сборки.
Для облегчения работы с исходным кодом, для совместной работы над кодом командой программистов, используются системы управления версиями.
[bookmark: .D0.9A.D0.B0.D1.87.D0.B5.D1.81.D1.82.D0.] Качество
В отличие от человека, для компьютера нет «хорошо написанного» или «плохо написанного» кода. Но то как написан код может сильно влиять на процесс сопровождения ПО. О качестве исходного кода можно говорить в контексте следующих параметров:
· читаемость кода 
· лёгкость в поддержке, тестировании, отладке и устранении ошибок, модификации и портировании 
· низкая сложность 
· низкое использование ресурсов — памяти, процессора, дискового пространства 
· отсутствие замечаний при компиляции программы 
· отсутствие «мусора» — неиспользуемых переменных, недостижимых блоков кода, ненужных устаревших комментариев и т. д.


[bookmark: _Toc218309243][bookmark: _Toc219160159]

[bookmark: _Toc243027139]Что стоит, чего не стоит и в каком виде нужно держать в репозитории.

В репозитории CVS хранит полные копии всех файлов и каталогов, находящихся под контролем версий. 
Обычно вам никогда не придется напрямую обращаться к файлам в репозитории. Вместо этого вы будете использовать команды CVS для получения вашей собственной копии файлов в вашем рабочем каталоге, а затем будете работать с этой копией. Когда вы внесли определенные изменения, вы помещаете  их в репозиторий. Теперь в репозитории хранится информация о сделанных вами изменениях: что именно и когда было изменено и прочая подобная информация. Заметьте, что репозиторий не является подкаталогом рабочего каталога, и обратное также неверно; они находятся в совершенно разных местах. 
[bookmark: IDX46][bookmark: IDX47][bookmark: IDX48]CVS может обращаться к репозиторию множеством способов. Репозиторий может находиться на локальной машине, на соседней машине или же на машине, находящейся на другом континенте. Чтобы различать способы доступа к репозиторию, его имя начинается с метода доступа. Например, метод доступа `:local:' означает, что репозиторий находится в локальном каталоге. 
Репозиторий делится на две части. `$CVSROOT/CVSROOT' содержит административные файлы CVS. Все прочие каталоги содержат модули, определенные пользователем. 

/CVSROOT     (административные файлы)
/gnu
/diff   (исходный текст GNU diff)
            /rcs     (исходный текст RCS)
            /cvs    (исходный текст CVS)
/yoyodyne
/tc
Внутри каталогов находятся файлы истории для каждого файла, находящегося под контролем версий. 
Файл истории содержит, помимо всего прочего, достаточно информации, чтобы воссоздать любую ревизию файла, журнал всех зафиксированных изменений и имена всех пользователей, сделавших эти изменения. Файлы истории известны как RCS-файлы, потому что первой программой, которая создавала файлы этого формата, была система контроля версий RCS. 
Каталог `$CVSROOT/CVSROOT' содержит несколько административных файлов. Файл `modules' является наиболее важным, в нем описываются все модули в репозитории. Вот пример этого файла: 
CVSROOT         CVSROOT
modules         CVSROOT /modules
cvs                gnu/cvs
rcs                gnu/rcs
diff               gnu/diff
tc                  yoyodyne/tc
Файл `modules' представляет собой текстовый файл. В простейшем случае каждая строка содержит имя модуля, пробел и имя каталога, где находится этот модуль, относительно $CVSROOT. 
[bookmark: SEC11][bookmark: _Toc219160160]
[bookmark: _Toc243027140]Как данные хранятся в репозитории
[bookmark: IDX56]В большинстве случаев неважно, как именно CVS хранит информацию в репозитории. Так как в большинстве случаев весь доступ к репозиторию происходит посредством команд CVS, такие изменения не приводят к каким-либо разрушениям. 
Однако в некоторых случаях необходимо знать, как именно CVS хранит данные в репозитории, например, если вы хотите следить за блокировками файлов, которые делает CVS или если вам потребуется изменить права доступа к файлам в репозитории. 
Файлы RCS, используемые в CVS, несколько отличаются от стандартного формата. Имена меток, которые позволяет использовать CVS, являются подмножеством тех, что позволены в RCS;
Заметьте также, что пользователи должны иметь права на запись в файл `CVSROOT/val-tags'. CVS использует этот файл, чтобы отслеживать, какие метки разрешены (этот файл иногда обновляется, когда используются и когда создаются метки). 
Каждый RCS-файл принадлежит пользователю, который последним зафиксировал изменения в этот файл. Этот факт не столь важен, главное –  кто владелец каталога. 
[bookmark: IDX66][bookmark: IDX67][bookmark: IDX68][bookmark: IDX69][bookmark: SEC17][bookmark: _Toc219160162]
[bookmark: _Toc243027141]Блокировки в репозитории
[bookmark: IDX83][bookmark: IDX84][bookmark: IDX85][bookmark: IDX86][bookmark: IDX87][bookmark: IDX88]Файлы в репозитории, чьи имена начинаются с `#cvs.rfl' --- это блокировки чтения. Файлы, чьи имена начинаются с `#cvs.wfl' -- это блокировки записи. 
Заметьте, что каждая блокировка (чтения или записи) блокирует единственный каталог в репозитории, включая `Attic' и `CVS', но не включая подкаталоги, которые представляют собой другие каталоги, находящиеся под контролем версий. Чтобы заблокировать целое дерево, вам следует заблокировать каждый каталог (заметьте, что если вы не сможете получить хотя бы одну блокировку в этом процессе, то следует отменить все уже полученные блокировки, затем подождать и попробовать снова, во избежание мертвых блокировок.)




[bookmark: _Toc243027142]Экскурсия в структуру внутренних файлов (файлов в рабочей директории пользователя, а не на сервере) простейшей системы контроля версий. 
Пока мы описываем внутреннюю работу CVS, которая иногда становится видна, мы можем также поговорить о том, что CVS хранит в каталогах `CVS' в рабочих каталогах. Как и в случае с репозиторием, CVS обрабатывает эту информацию, и обычно вы обращаетесь к ней посредством команд CVS. В некоторых случаях, однако, бывает полезно напрямую работать с содержимым этих каталогов, например, в графической оболочке jCVS или пакете VC для emacs. Такие программы должны следовать рекомендациям в этой главе, если они желают нормально работать совместно с другими программами, использующими те же самые файлы, включая будущие их версии, а также с CVS, работающим из командной строки. 
Каталог `CVS' содержит несколько файлов. Программы, читающие этот каталог, должны игнорировать файлы, находящиеся в этом каталоге, но не документированные здесь, чтобы дать возможность развития в будущем. 
Файлы хранятся в текстовом формате, соответствующем соглашениям операционной системы. Это означает, что рабочие каталоги не переносимы между системами с разными форматами хранения текстовых файлов. Это сделано специально, исходя из того, что сами файлы, находящиеся под управлением CVS, вероятно, также не переносимы между такими платформами. 

`Root' 
Этот файл содержит текущий корневой каталог CVS
`Repository' 
Этот файл содержит каталог в репозитории, которому соответствует текущий каталог. Здесь может быть имя с полным или относительным путем; CVS способна обрабатывать оба варианта, начиная с версии 1.3. Относительный путь отсчитывается от корня, хотя использование абсолютного пути довольно распространено и программы должны уметь обрабатывать оба варианта. Например, после команды 
cvs -d :local:/usr/local/cvsroot checkout yoyodyne/tc
`Root' будет содержать 
:local:/usr/local/cvsroot
а `Repository' будет содержать или 
/usr/local/cvsroot/yoyodyne/tc
или 
yoyodyne/tc
Если рабочий каталог не имеет соответствующего каталога в репозитории, то `Repository' должен содержать `CVSROOT/Emptydir'.
`Entries' 
В этом файле перечислены файлы и каталоги в рабочем каталоге. Первый символ каждой строки указывает тип каждой строки. Если символ нераспознан, программа, читающая файл, должна спокойно пропустить эту строку, чтобы дать возможность развития в будущем. Если первый символ - это `/', то формат строки:
/имя/ревизия/метка времени [+конфликт]/опции/тэг или дата
где `[` и `]` не являются частью строки, но указывают, что `+` и отметка о конфликте не обязательны. 
Имя - это имя файла в каталоге. 
Ревизия - это номер ревизии, на которой основан файл в рабочем каталоге, или `0' для добавленного файла, или `-`, за которым следует номер ревизии, для удаленного файла. 
Метка времени - это время, когда CVS создала этот файл; если это время отличается от текущего времени модификации файла, значит, он был изменен. Метка времени записывается в UTC (по гринвичу), в формате, используемом функцией стандарта ISO C asctime() (например, `Sun Apr 7 01:29:26 1996'). Можно написать также строку в другом формате, например, `Result of merge', чтобы указать, что файл всегда должен считаться измененным. Эта строка - вовсе не специальный случай: чтобы узнать, изменился ли файл, CVS берет дату модификации файла и просто сравнивает строку со строкой метка времени. Конфликт указывает, что произошел конфликт. Если эта строка совпадает с действительным временем модификации, значит, пользователь еще не справился с конфликтом.
Опции содержат прилипшие ключи командной строки (например, `-kb' для двоичных файлов). 
Тэг или дата содержит либо `T', за которой следует имя тэга, либо `D', за которой следует прилипший тэг или дата. 
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[bookmark: _Toc243027143]branch-и и tag-и в проекте, ветвление и перенос изменений между ветвями
Branch(Ветвь) — направление разработки, независимое от других. Ветвь представляет собой копию части (как правило, одного каталога) хранилища, в которую можно вносить свои изменения, не влияющие на другие ветви. Документы в разных ветвях имеют одинаковую историю до точки ветвления и разные — после неё.
Версия проекта - состояние проекта в некий заданный момент времени. Версии проекта различаются по своим номерам. 
Ветвление разработки (branching) - происходит при появлении необходимости вести параллельно разработку нескольких версий проекта. Например, дальнейшая разработка основной ветви проекта (добавление нового функционала, переработка структуры и т.п.) и поддержание (исправление ошибок) выпущенного релиза проекта. 
Тег (tag) - зафиксированная версия проекта, с определённым названием. Как правило, служит для определения некого события в процессе разработки, например, выпуска очередной версии продукта. 
Объединение ветвей разработки (merging) необходимо для внесения в одну ветвь разработки изменений, сделанных в другой ветви с момента (тега) распараллеливания разработки. Например, внесение в текущую разрабатываемую ветвь (trunk branch) исправлений ошибок в стабильной ветви проекта. 
Ветвление разработки также может происходить при желании одного из разработчиков внести в проект существенные изменений. Посколько такие изменения, как правило, сопровождаются неким периодом неработоспособности проекта или невозможности его сборки, то имеет смысл произвести ветвление проекта, независимо от других разработчиков проводить изменения с ветвью (с выполнением отдельных обновлений репозитория), и после стабилизации ветви - слияние её с основной ветвью. 
[bookmark: _Toc219160169][bookmark: _Toc243027144]Управление ветками под CVS 
Для поддержки нескольких версий описаний библиотек, либо стандартов на разработку, необходимо использовать наиболее сложные возможности CVS — систему веток. 
[image: ]Путь развития каждого файла под CVS может представлять собой дерево (вообще говоря, даже многопотоковый граф). От основного ствола — основного пути изменения файла можно отщепить произвольное количество веток. На определенном этапе развития ветки могут быть снова слиты в одну ветку. 

Для отщепления ветки используется механизм пометки тагами. Версия файла может быть помечена произвольным количеством тагов, таг — строка произвольного вида. Для данного файла существует одна и только одна версия помеченная конкретным тагом. Если мы хотим пометить тагом другую версию, то мы должны снять этот таг с предыдущей версии. 
Для проекта таги используются для пометки определенных срезов информации. Эти срезы могут перемещаться и изменяться со временем. 
Помимо обычных тагов бывают таги веток. Если мы хотим завести новую ветку у файла, то мы обязаны пометить ее веточным тагом. Отметим, что при поиске файла с тагом неважно, ищем мы файл по веточному тагу, либо по обычному. 
Когда ветка выделена — она продолжает развиваться независимо, при этом последняя версия файла ветки помечена тагом этой ветки. 
Для пометки файла тагом нужно использовать команду 
cvs tag -F таг
Она пометит все файлы в директории и поддиректориях указанным тагом. Использование -F позволяет сдвигать таг, если он раньше был установлен. 
Для того, чтобы создать ветку, нужно вызвать нижеследующие команды. Сначала нужно считать версию файла помеченную данным тагом — для проверки. 
cvs update -r таг_ветки file
Далее следует проверить таг и признак тага — может быть ветка уже была создана. Также нужно проверить номер версии файла — отсюда ли мы хотим делать ветку. Вызвав команду 
cvs status file
произведем проверку. Если мы хотим делать ветку из другого места, то мы должны считать нужную версию файла и сделать веткой при помощи команды 
cvs tag -F -b таг_ветки file
Команда создает ветку этого файла для стандарта с данным номером. Опция -F означает, что старый таг с этим именем будет удален. 
Для того, чтобы считать ветку файла, необходимо вызвать команду 
cvs update -r таг_ветки
При этом на локальную машину будет помещены файлы из этой ветки, а за отсутствием файла в этой ветке — из основного ствола. 
После этого локальная машина начинает работать с данной веткой. Команда update будут считывать более новые файлы этой ветки. 
Для взятия последней версии основного ствола нужно использовать команду 
cvs update -A file



[bookmark: _Toc243027145]Общепринятые требования к оформлению кода и комментарии.
Станда́рт оформле́ния ко́да или станда́рт коди́рования (англ. coding standards, coding convention или programming style) — набор правил и соглашений, используемых при написании исходного кода на некотором языке программирования.
Стандарт оформления кода обычно принимается и используется некоторой группой разработчиков программного обеспечения с целью единообразного оформления совместно используемого кода.

Обычно стандарт оформления кода описывает:
1. Способы выбора названий и используемый регистр символов для имён переменных и других идентификаторов: 
-Запись типа переменной в её идентификаторе (венгерская нотация);
-Регистр символов (нижний, верхний, «верблюжий», «верблюжий» с малой буквы), использование знаков подчёркивания для разделения слов;
2. Стиль отступов при оформлении логических блоков — используются ли символы табуляции, ширина отступа;
3. Способ расстановки скобок, ограничивающих логические блоки;
4. Использование пробелов при оформлении логических и арифметических выражений;
5. Стиль комментариев и использование документирующих комментариев.

1. -Названия должны вписываться в концепцию системы и отражать смысл переменной или других идентификаторов.
-Следует использовать символ подчеркивания для разделения слов в имени
            -Венге́рская нота́ция (в программировании) — соглашение об именовании переменных, констант и прочих идентификаторов в коде программ. Суть венгерской нотации сводится к тому, что имена идентификаторов предваряются заранее оговорёнными префиксами, состоящими из одного или нескольких символов. 
 
	Префикс
	Сокращение от
	Смысл
	Пример

	s
	string
	строка 	                       
	sClientName

	n, i
	int
	целочисленная переменная
	nSize, iSize

	a  
	array	                      
	массив
	aDimensions

	t, dt
	time, datetime	
	время, дата и время	              
	tDelivery, dtDelivery

	C
	class
	класс
	CString



-Используйте имена файлов длиной 14 символов или менее
-Избегайте строк длиннее 78 символов, переносите инструкцию на другую строку при необходимости.
- Используйте в именах маленькие буквы; 
	В языке Java принято использовать UpperCamelCase для наименования классов и lowerCamelCase наименования экземпляров классов и методов.
	В Microsoft .NET принято использовать UpperCamelCase для наименования классов и методов.

2. Стиль о́тступов — правила форматирования исходного кода, в соответствии с которыми отступы проставляются в удобочитаемой манере.

Стиль «K&R»
Назван в честь Кернигана и Ричи из-за того, что все примеры из их книги «Язык программирования Си» (нередко обозначаемой как просто «K&R» по инициалам авторов) отформатированы подобным образом. Основной отступ, показанный ниже, состоит из 8 пробелов (или одной табуляции) на уровень. Иногда (но реже) используются 4 пробела.
if (<cond>) {
········<body>
}

Стиль Олмана
Стиль Олмана — по имени Эрика Олмана, хакера из Беркли, написавшего множество BSD-утилит на нём (еще известен как «стиль BSD»). Основной отступ на уровень — 8 пробелов, но не менее распространен стиль в 4 пробела (особенно в C++). 
if (<cond>)
{
········<body>
}
Стиль Уайтсмита
Стиль Уайтсмита — популярен из-за примеров, шедших с Whitesmiths C — ранним компилятором с языка С. Основной отступ на уровень для скобок и блока — 8 пробелов.
if (<cond>)
········{
········<body>
········}

Стиль GNU
Стиль GNU — используется во всех исходниках проекта GNU (например, GNU Emacs). Отступы всегда 4 символа на уровень, скобки находятся на половине отступа.
if (<cond>)
··{
····<body>
··}

Популярность стилей
Исследования показали наибольшее распространение стилей Олмана и Уайтсмита, с примерно равным количеством поклонников на каждый. K&R/1TBS считается более универсальным, но распространен сейчас мало (открывающая скобка имеет тенденцию теряться). 
-Отступ для каждого нового уровня - 3-4 пробела; 
-Используйте не табуляцию, а пробелы. Большинство редакторов в состоянии пробелы заменить табуляцией;  Когда люди используют разные значения табуляции, код бывает невозможно прочитать или распечатать, поэтому пробелы предпочтительнее; 
Делайте столько отступов, сколько вам нужно, но не более того. Если вы делаете отступ более, чем четвёртого-пятого уровня, стоит подумать о вынесении кода в отдельный блок. 
3. Не ставьте скобки сразу за операторами. Разделите оператор и скобки пробелом; 
Ставьте скобки непосредственно сразу за именем функции;
Избегайте лишних скобок, обрамляющих выражения целиком. Лишние скобки усложняют восприятие кода и увеличивают возможность ошибки. Если вы не уверены в приоритете операторов, лучше загляните в соответствующий раздел документации.
Н-р
if (condition)
{
}

while (condition)
{
}

       - Блок объявления переменных должен выравниваться

4. Пробелы в строке
После запятой и точки с запятой должен быть пробел. После точки с запятой, если она не последняя в строке (напр. в инструкции for), должен быть пробел. Перед запятой или точкой с запятой пробелы не ставятся.
Все операторы должны быть отделены пробелом от операндов с обеих сторон.

a=b;                         // неверно
a = b;                       // верно
for (int i=0; i<10; ++i)     // неверно
{
}
for( int i = 0 ;i< 10;++i)   // неверно

for (int i = 0; i < 10; ++i) // верно 
{                            
}                             

if(a==b){}                   // неверно

if (a == b)                  // верно 
{
}

5. Комментарии должны быть содержательными 
Воспринимайте комментарии как описание вашей системы. Будьте готовы к тому, что ваши комментарии будут извлечены роботом из текста исходника и оформлены в виде технического руководства
-Документируйте принятые решения 
Комментарии должны документировать принятые решения. Каждый раз, когда вы выбрали какой-либо способ реализации, поставьте комментарий, повествующий о том, что вы выбрали и почему. 
-В каждой директории проекта должен находиться файл README с описанием следующих моментов: 
-Зачем была создана данная директория и что она содержит; 
-По строчке описания каждого файла этой директории. Как правило, описание берётся из значения атрибута NAME в заголовке файла; 
-Инструкции по сборке и установке; 
-Ссылки на связанные источники: директории исходников, online документация,  документация на бумажных носителях, документация по разработке; 
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[bookmark: _Toc243027146]Организация проектов с разделяемыми внешними библиотеками.

Разделяемая библиотека — самостоятельный набор библиотек, используемый другими программными продуктами. 
Преимущества использования разделяемых библиотек: 
-При использовании библиотек программы занимают меньше места, так как экземпляр библиотеки один, а не отдельные экземпляры для каждого программного продукта, её использующего. 
-Библиотека загружается в память один раз 
-Для разделяемой библиотеки не нужно даже иметь место в swap (виртуальная память) — swap'ом этого файла будет файл на диске 
-Если в библиотеке есть ошибка, то её быстро найдут, поскольку она используется во многих программах, и, как следствие, интенсивно тестируется 
Но, при всех достоинствах разделяемых библиотек, появляется проблема - задача разрешения зависимостей. Разделяемые библиотеки не входят в пакет. Каждая группа библиотек находится в отдельном пакете. Перед установкой программного продукта необходимо установить все библиотеки, которые им используются, то есть, удовлетворить его зависимости. 
Разделяемая библиотека - это файл, содержащий объектные модули, которые  могут  одновременно  использоваться (разделяться) несколькими процессами. С точки  зрения  организации  как  обычная (неразделяемая),  так и разделяемая библиотеки являются архивами. 
Тот факт, что содержимое разделяемых библиотек не копируется в выполняемый файл, дает следующие преимущества:
· Экономится дисковое пространство.
· Выполняемые файлы имеют меньший размер.
· Экономится оперативная память. (За счет совместного использования несколькими процессами  одной  разделяемой библиотеки уменьшается суммарный размер нужной им оперативной памяти.)
· Упрощается сопровождение выполняемых файлов. (Как было указано, содержимое разделяемой библиотеки помещается в адресное  пространство процесса на этапе выполнения. Таким образом, внесение изменений в разделяемую библиотеку фактически изменяет все использующие  ее выполняемые  файлы, поскольку операционная система предоставит процессам новое содержимое  библиотеки.  После исправления ошибки в разделяемой библиотеке все процессы  автоматически  будут использовать скорректированные модули.)
Разделяемая библиотека представляет собой два файла: 
- Разделяемая  библиотека сборки - это файл, который редактор связей просматривает для создания секции .lib выполняемого файла.
 - Разделяемая библиотека выполнения - это файл, который ОС использует во время работы процесса. Разумеется, разделяемая библиотека выполнения должна быть доступна процессу.

Apache Maven — фреймворк, сборщик программных проектов, специфицированных на XML-языке POM (en).
Maven, в отличие от другого сборщика проектов Ant, обеспечивает декларативную, а не императивную сборку проекта. То есть, в файлах проекта pom.xml содержится его декларативное описание, а не отдельные команды. Все задачи по обработке файлов Maven выполняет через плагины.
Быстро развиваясь, сейчас уже во второй версии, Maven вырос из специализированной системы построения одного сложного проекта в обобщенную систему управления разработкой с огромным количеством дополнительных возможностей, применяемых в большинстве сценариев разработки программного обеспечения.
· Понимает как обычно конструируют проекты.
· Использует встроенные понятия о проектах для упрощения и облегчения создания проектов.
· На новом уровне использует встроенные понятия о проектах, чтобы помочь пользователю понять структуру сложных проектов и потенциальные возможности процесса создания.
· Использует и улучшает хорошо зарекомендовавшую себя систему управления связями, точно соответствующую запросам современных глобализованных и взаимосвязанных проектных групп.
· Просто и ненавязчиво дает пользователю необходимый опыт для простых проектов, улучшая собственные внутренние представления.
· Является полностью гибкой платформой для продвинутых пользователей; встроенные модели могут быть переопределены и декларативно адаптированы (посредством конфигурации, модификации метаданных или созданием пользовательских плагинов) для особых программных сценариев.
· Позволяет добавлять детали сценариев, не включенные в существующую версию.
· Постоянно улучшается, фиксируя недавно созданные практики программирования и установленную унифицированность пользовательских сообществ, и делая их частью встроенной базы знаний Maven о проектах.
Концептуальный обзор
Для получения знаний о том, как создаются проекты, Maven 2 использует набор концептуальных моделей о том, как такие вещи должны работать. Эти модели, частично являясь частью программного кода Maven 2, постоянно совершенствуются в новых версиях Maven. На Рисунке 1 показаны основные модели Maven 2:
Рисунок 1. Объектные модели и модели работы Maven 2
 [image: ]

Основными компонентами на Рисунке 1 являются:
Объектная модель проекта (POM): POM - основополагающая модель в Maven 2. Часть этой модели уже встроена в движок Maven (любовно названный реактором), вам остается лишь декларативно определить остальные части через файл метаданных на XML с именем pom.xml.
Модель управления связями: Maven требователен к тому, каким образом в проекте осуществляются связи. Управление связями - это переходная зона, типичная для инструментов и систем управления созданием проектов с более широкой специализацией. Модель управления связями в Maven встроена в Maven 2 и может быть адаптирована для широкого спектра потребностей. Эта модель отказоустойчива и продуктивна и в настоящее время используется в большинстве проектов с открытым исходным кодом.
Создание жизненного цикла и его фаз: Жизненный цикл и его фазы - понятия неотделимые от POM. Это связующее звено Maven 2 между его встроенными концептуальными моделями и реальным миром. При использовании Maven работа осуществляется только посредством плагинов. Maven 2 управляет этими плагинами, проходя серию четко определенных фаз в процессе разработки.
Обзор физического строения
Рисунок 2 раскрывает действия и взаимодействия в Maven 2, показывая его физическое строение. На Рисунке 2 показано, как вы можете взаимодействовать с Maven 2:
Рисунок 2. Модель действий и взаимодействий в Maven 2
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На рисунке 2, POM показывает, как Maven понимает ваш проект. Эта модель формируется декларативным описанием, содержащимся в серии файлов pom.xml. Файлы pom.xml создают дерево, и каждый из них может наследовать признаки родителя. Maven 2 поддерживает Super POM. Super POM находится на вершине иерархического дерева и содержит общие признаки, определенные по умолчанию для всех проектов; каждый проект POM наследует их.
Связи определяются как часть файла pom.xml. Maven рассчитывает связи в проекте на основе его модели управления связями. Maven 2 ищет зависимые компоненты (артефакты в терминологии Maven) в локальных и глобальных репозиториях. Артефакты, определенные в удаленных репозиториях, загружаются для обеспечения более быстрого последующего доступа к ним. 
Движок Maven самостоятельно через плагины осуществляет почти все задачи по обработке файлов. Плагины сконфигурированы и описаны в файле pom.xml. Сами плагины обрабатываются системой управления связями как артефакты и загружаются по запросу, если они требуются при построении. Каждый плагин может быть связан со множеством фаз жизненного цикла. Движок Maven имеет машину структурирования, которая работает во всех фазах жизненного цикла и вызывает плагины, если они необходимы.

Обзор плагинов
Плагины - это программные модули, написанные таким образом, чтобы четко вписываться в структуру Maven. В настоящее время, пользовательские плагины создаются на основе Java, Ant или Beanshell. Каждая задача внутри плагина называется амулетом. Иногда плагины рассматриваются как набор амулетов

· Clean – очистка перед компиляцией.	
· Compiler – скомпилирует проект и положит результаты в Core/target
· Deploy – создание правильной структуры директорий 
· Install – установка в локальной директории 
· Package – создаст .zip файл в папке Core/traget
· Site –  предоставляет возможность генерации документации по проекту в виде web сайта. 
· Test-автоматически запустит все тесты в папке src/test

Рассмотрим, как с помощью maven можно создать и собрать проект.
В качестве примера возьмем пример Web-приложения имеющего 2 модуля, собственно сам WEB-проект (SimpleWEB) и модуль (SimpleLogic), в котором будет находиться логика.
1. Создаем каталог, например, c:\work\java\Simple\ (в дальнейшем - ${work}).
2. Запускаем консоль в этом каталоге или делаем в консоле этот каталог текущим. 
3. Создание проекта SimpleWEB
Создание проекта с помощью maven производится командой
mvn archetype:create -DgroupId=<groupid> -DartifactId=<artifactid> -DarchetypeArtifactId=<archetypeartifactid>,
где groupID - ваш идентификатор группы проектов, он же будет использован для создания пакета по-умолчанию, например, groupID=com.dom.simple,
artifactId - имя проекта , например SimpleWEB,
archetypeArtifactId - тип проекта, если не задан, то будет создан jar проект
Выполняем следующую команду:
mvn archetype:create -DgroupId=com.dom.simple -DartifactId=SimpleWEB -DarchetypeArtifactId=maven-archetype-webapp

6. Создание проекта SimpleLogic. 
Выполняем команду:
mvn archetype:create -DgroupId=com.dom.simple -DartifactId=SimpleLogic

4. Укажем что проект SimpleWEB зависит от SimpleLogic - в файле {work}\SimpleWEB\pom.xml в разделе "dependencies" прописать новую зависимость:

<dependency>
  <groupId>com.dom.simple</groupId>
  <artifactId>SimpleLogic</artifactId>
  <version>1.0-SNAPSHOT</version>
</dependency>

5. Обычно, при использовании maven, создается еще один проект, который содержит в себе ссылки на все остальные проекты. Назовем его "parent". Выполняем комманду:
mvn archetype:create -DgroupId=com.dom.simple -DartifactId=parent
Далее нужно:
В ${work}\parent\pom.xml в "jar" заменить "jar" на "pom"
Блок "dependencies" можно удалить 
Прописать блок "modules" с сылками на другие проекты
<modules>
<module>../SimpleLogic</module>
<module>../SimpleWeb</module>
</modules>  

Проверим как собираются наши проекты. В каталоге ${work}\parent выполняем комманду:  mvn package
Если все сделали правильно, то проекты собирутся успешно и в каталоге "${work}\SimpleWEB\target" будет создан файл "SimpleWEB.war" который содержит наш проект SimpleWEB и внутрь war фала также помещен SimpleLogic.jar 
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